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LE CHAMPIONNAT DE L’AISNE PAR EQUIPES LICHESS 
 EN PARTIES RAPIDE 

 
 Préambule : 
 Le CDJE de l'Aisne organise un dimanche un ICARE sur la plateforme Lichess. Ce tournoi débutera 
à 14h. 
 
Article 1 : généralités : 
 Chaque club Axonais peut inscrire 1 ou 2 équipes. 
 Dans chaque équipe, l'ordre des joueurs se fait sur la base du élo rapide (Fide, à défaut FFE), de 
manière décroissante. 
 Les clubs doivent transmettre au plus tard la veille de la compétition à 18h la composition de 
leur(s) équipe(s) à l'arbitre, sur le modèle suivant : 
 

Nom de 
l'équipe 

Pseudo 
Lichess 

Nom Prénom Code FFE Élo rapide 

Joueur 1      

Joueur 2      

Joueur 3      

Joueur 4      

 

 Chaque club s'engage à n'apporter aucune modification sur ses équipes. 
 Si un joueur est forfait à l'une des rondes le jour de la compétition, l'équipe adverse marquera 
automatiquement le point sur l'échiquier. 
 Les appariements et résultats seront donnés sur le forum sur ce lien : 
https://lichess.org/team/cdje02 

 
Article 2 : règles et appariements 
 Les règles du jeu sont celles mises en œuvre par la plateforme Lichess. 
 Les appariements se font au système suisse intégral ou en un Toutes Rondes selon le nombre 
d’équipes. 
 Les appariements sont publiés en temps-réel sur le forum de la team CDJE02. 
   
Article 3 : cadence et démarrage des rondes 
 La cadence de jeu est de 10 min avec un incrément de 5 secondes par coups, dès le premier coup.  
 Avant chaque ronde, l'arbitre indique sur le forum les appariements par équipe. 
 Les joueurs doivent s’y référer pour connaitre le pseudo de leur adversaire. Chaque joueur 
conduisant les blancs devra défier son adversaire, à l’heure prévue. (Détail article suivant). 
 
Exemple : 
 Equipe A affronte Equipe B 
 Les joueurs n°1 et n°3 de l'équipe A consultent le Forum du groupe Lichess CDJE 02 : 
https://lichess.org/team/cdje02 notent ensuite le pseudo de leur adversaire, et le défient sur Lichess à 
l'horaire indiqué. Les joueurs n°2 et n°4 de l'équipe B font de même. 
 
 Les conducteurs des Blancs sont chargés de défier leur adversaire sur la plateforme Lichess, avec 
la bonne couleur et avec la bonne cadence : 

• les demandes incorrectes (mauvaise couleur ou mauvaise cadence) doivent être refusées (un 

https://lichess.org/team/cdje02
https://lichess.org/team/cdje02
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joueur recevant une demande incorrecte peut la refuser et répondre par une demande de défi 
correcte) ; 

• les parties jouées avec une cadence incorrecte doivent être immédiatement annulées et 
redémarrées sous peine d'être sanctionnées d'un double forfait par l'arbitre ; 

• si les joueurs ne reçoivent pas de réponse à leur défi, ils doivent en informer l'arbitre sur le forum 
d'arbitrage ou par texto, l'arbitre pourra sanctionner l'absence de défi par une victoire par forfait 
des Noirs. 

 
 Sans signalement des joueurs sur le forum, les parties non commencées trois minutes après 
l'horaire prévu seront comptées « double forfait ». 
 
Article 4 : résultat 
 
 A la fin de la partie, le gagnant (ou le conducteur des blancs si la partie est nulle) informe l'arbitre 
du résultat sur le forum. 
 En cas de non-respect de cette règle, l'arbitre pourra interpeller les joueurs sur le forum afin de 
récupérer le résultat manquant.  
 En cas de non-réponse il appliquera un double zéro afin de ne pas perdre de temps pour la 
constitution des appariements suivants et respecter les horaires définis. 
 
Article 5 : horaires des rondes 
Ronde 1 : 14h 
Ronde 2 : vers 14h45 
Ronde 3 : vers 15h30 
Ronde 4 : vers16h15 
Selon le nombre d'équipes inscrites : Ronde 5 : vers 17h 
Le chat sera accessible dès le matin. 
 
 
Article 6 : conduite des joueurs 
 Tous les participants s'engagent à n'avoir recours à aucune aide extérieure, humaine ou 
informatique. En cas de soupçon de non-respect du règlement, l'arbitre pourra, sans possibilité d'appel, 
sanctionner les joueurs fautifs. 
 Les rajouts de temps à l'adversaire et les propositions de reprise des coups sont strictement 
interdits, ils peuvent être sanctionnés par l'arbitre. 
 En toutes occasions, les joueurs doivent avoir une attitude respectueuse envers leurs adversaires 
et les autres joueurs. Tout contrevenant pourra se voir sanctionné par l'arbitre. 
 Le forum est utilisé uniquement par l’arbitre de la compétition.  
 Cependant, si les joueurs veulent communiquer, ils devront prendre le chat du groupe CDJE 02. 
 
Article 7 : Conclusions 
 Tous les participants s'engagent à respecter ce Règlement. 
  


